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Kurzbeschreibung:	
  Das	
  zweite	
  Kapitel	
  in	
  „Human-­‐Computer	
  Interaction:	
  Development	
  
Process“	
  (Sears,	
  Jacko,	
  2009)	
  beschreibt	
  spezielle	
  Anforderungen	
  innerhalb	
  des	
  Usability	
  
Engineering	
  Lifecycle.	
  Dabei	
  werden	
  3	
  spezielle	
  Phasen	
  veranschaulicht.	
  Zum	
  einen	
  werden	
  
Anforderungsstudien	
  vom	
  Nutzerprofil	
  über	
  die	
  Aufgabenanalyse	
  und	
  Zielsetzung	
  bis	
  hin	
  zu	
  
Beschränkungen	
  und	
  Design-­‐Richtlinien	
  dargelegt.	
  Weiterhin	
  werden	
  verschiedene	
  
Möglichkeiten	
  der	
  Entwicklung	
  und	
  des	
  Designs	
  vorgestellt	
  sowie	
  Erfahrungsberichte	
  im	
  
Umgang	
  mit	
  den	
  Anforderungen,	
  unterteilt	
  in	
  Anforderungen	
  an	
  den	
  Nutzer,	
  Anforderungen	
  
an	
  die	
  Umwelt	
  und	
  Anforderungen	
  an	
  die	
  Aufgabe.	
  Das	
  Kapitel	
  bietet	
  eine	
  gute	
  Grundlage	
  zum	
  
Usability	
  Engineering	
  Lifecycle.	
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Kurzbeschreibung:	
  Dieses	
  Paper	
  bietet	
  als	
  Sekundärstudie	
  eine	
  Zusammenfassung	
  bereits	
  
existierender	
  Literatur	
  zum	
  Thema	
  UCD	
  gestützte	
  Softwareentwicklung.	
  Anhand	
  
verschiedenster	
  Schlagwörter	
  wurde	
  entsprechende	
  Literatur	
  recherchiert	
  und	
  aus	
  dessen	
  
objektive	
  sowie	
  subjektive	
  Daten	
  ermittelt.	
  Diese	
  Sekundärstudie	
  kommt	
  unter	
  anderem	
  zu	
  
dem	
  Ergebnis,	
  dass	
  im	
  Hinblick	
  auf	
  Forschung	
  mehr	
  empirische	
  sowie	
  experimentelle	
  Studien	
  
in	
  Bezug	
  auf	
  UCD	
  nötig	
  sind.	
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Kurzbeschreibung:	
  In	
  diesem	
  Paper	
  geht	
  es	
  um	
  den	
  Einfluss	
  von	
  UCD-­‐Ansätzen	
  auf	
  die	
  
Arbeit	
  in	
  Team-­‐Projekten,	
  welcher	
  zu	
  verschiedenen	
  Phasen	
  des	
  Design-­‐Prozesses	
  ermittelt	
  
wurde.	
  Es	
  zeigte	
  sich,	
  dass	
  die	
  Quantität	
  der	
  Nutzerinteraktion	
  nicht	
  zu	
  einem	
  besseren	
  
Designergebnis	
  führt	
  und	
  dass	
  die	
  Qualität	
  der	
  Interaktion	
  diesbezüglich	
  von	
  höherem	
  
Stellenwert	
  ist.	
  Der	
  Wert	
  von	
  Design-­‐Prototypen	
  kann	
  durch	
  wiederholte	
  
Nutzerbeurteilungen	
  ermittelt	
  werden.	
  Außerdem	
  zeigte	
  sich,	
  dass	
  die	
  Nutzerinteraktion	
  nur	
  
in	
  mittleren	
  Entwicklungsphasen	
  mit	
  der	
  Flexibilität	
  der	
  Entscheidungsfindung	
  und	
  dem	
  
Teamzusammenhalt	
  in	
  Verbindung	
  steht	
  und	
  dass	
  die	
  Effektivität	
  eines	
  Teams	
  an	
  die	
  
Implementierung	
  eines	
  Projektes	
  gebunden	
  ist.	
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  mit	
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  beschäftigt,	
  in	
  
wieweit	
  Novizen	
  durch	
  praktikable	
  Tools	
  im	
  Umgang	
  mit	
  den	
  Schwierigkeiten	
  auf	
  dem	
  Gebiet	
  
des	
  Usability	
  Engineering	
  unterstützt	
  werden	
  können.	
  Dazu	
  untersuchte	
  er	
  bereits	
  
existierende	
  Tools	
  und	
  entwickelte	
  auf	
  deren	
  Basis	
  das	
  „Data	
  Collection,	
  Analysis,	
  and	
  
Reporting	
  Tool“	
  (DCART).	
  Mithilfe	
  des	
  DCART	
  prüfte	
  er	
  daraufhin	
  die	
  Möglichkeiten	
  im	
  
Umgang	
  mit	
  den	
  Schwierigkeiten	
  des	
  Usability	
  Engineering.	
  Es	
  zeigte	
  sich,	
  dass	
  Novizen	
  von	
  
entsprechenden	
  Tools	
  in	
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  die	
  Qualität	
  ihrer	
  Usability	
  
Einschätzungen	
  profitieren.	
  
Erstellt	
  von:	
  Sophie	
  Prasser,	
  353047	
  
	
  
	
  
Autoren:	
  Specker,	
  M.	
  &	
  Düchting,	
  M.	
  
Titel:	
  Musterbasiertes	
  Usability	
  Engineering	
  am	
  Beispiel	
  eines	
  Landkartenbrowsers.	
  	
  
Jahr:	
  2009	
  
Laufende	
  Nummer	
  im	
  Literaturverzeichnis:	
  17	
  
Schlagwörter:	
  Usability	
  Engineering	
  Lifecycle	
  
Kurzbeschreibung:	
  In	
  diesem	
  Paper	
  wird	
  anhand	
  des	
  Entwurfes	
  eines	
  interaktiven	
  
Landkartenbrowsers	
  beispielhaft	
  dargestellt,	
  wie	
  musterbasierte	
  Usability-­‐Konzepte	
  zur	
  
Problemanalyse	
  und	
  –lösung	
  in	
  der	
  Softwareentwicklung	
  genutzt	
  werden	
  können.	
  Das	
  Ziel	
  
musterbasierter	
  Ansätze	
  ist	
  es,	
  schon	
  während	
  der	
  Problemanalyse	
  denkbare	
  Lösungen	
  auf	
  
Basis	
  vorhandener	
  Entwurfsmuster	
  zu	
  liefern.	
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